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ONTDEKKEN EN LEREN

OP MAAT

Met op maat ontworpen speelse ervaringen,
installaties en interventies nodig je mensen uit om te
ontdekken. We wakkeren nieuwsgierigheid aan en
boosten motivatie om te willen leren.
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BREINBROUWERIJ?

SPEELS & VERRIJKEND

Doordat onze interventies behalve inhoudelijk sterk
ook leuk en verrassend zijn, blijven ze écht hangen.

MAATWERK & CO-CREATIE

Wij geloven niet in one-size-fits-all. Elk project krijgt
van ons een volledig gepersonaliseerde aanpak.

ONDERWIJS MEETS MAKERS

Onze pedagogische inzichten krijgen een dankzij
jaren ervaring en technische vaardigheden een
professionele afwerking.

HANDS-ON & GAME-BASED LEARNING

De basis van leren is experimenteren.

DUURZAME INPACT

Wij zorgen dat onze creaties perfect in het plaatje
passen van jouw organisatie. Echt op maat dus!
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BREINBROUWERIJ BOUWT EXACT

WAT JE NODIG HEBT

Speelse belevingen in krachtige leeromgevingen
die jouw boodschap tot leven brengen,
leerervaringen in spelvorm waarin doelen en
competenties centraal staan, en gamification van
bestaande processen om motivatie en
gebruiksbeleving te versterken.



HOE GAAN WE
TE WERK?

1. INTAKE >°

Met onze expertise doorgronden we jouw
noden en vertalen we jouw doelstellingen en
wensen naar het best mogelijke (spel)concept.

2. CONCEPT DESIGN

We werken dat concept volledig uit: tekeningen,
technische specificaties, prototypes. Een nauwe
opvolging garandeert dat we op koers blijven.

3. PRODUCTIE 7.2

Materiaalproductie, testen, verfijnen,
begeleiding vormgeven. We implementeren dat
idee zelf in de praktijk, en alles is gericht op een
zorgvuldige uitvoering.

4. BREIN UNIVERSITEIT €

De interventie wordt gelanceerd en begeleid
overgedragen. We zorgen voor handleidingen,
training of ondersteuning zodat het project
zelfstandig verder draait.

INTERESSE?

Vertel ons jouw uitdaging, en laat ons jouw
boodschap of project transformeren naar een
speelinterventie op maat.

https://spelen.breinbrouwerij.com
boris@breinbrouwerij.com



MET ONZE GEBUNDELDE KRACHT VAN

PEDAGOGIE EN TECHNICITEIT

BOUWEN WE INTERVENTIES MET IMPACT!

ORKA-EXPO DUINPANNE

De wereld van de orka’s kent geen geheimen meer dankzij onze
3 interactieve spellen volgens een volledig eigen ontwerp, van
concept tot elektronica:

1.Een orka Mepper
2.Elektro
3.Kleurrijke blokpuzzel

Te bezichtigen in
bezoekerscentrum Duinpanne.

MANTELZORG

Een hartverwarmend project waarin we
creativiteit en techniek samenbrengen om
sociale betrokkenheid tastbaar te maken.

Op vijf interactieve telefoons luisteren
passanten naar warme getuigenissen van
mantelzorgers. Met één druk op de knop
spreken ze ook zelf een boodschap in, die
nadien worden verzameld door de
mantelzorgorganisaties.




INTERACTIEF UITKIJKPUNT

Een interactieve installatie op de Transfo-site die
bezoekers op speelse wijze verheldert hoe energie
wordt opgewekt, opgeslagen en vrijgegeven. Dat
gebeurt op basis van verschillende vormen van
energieproductie: kinetisch, hydraulisch en via
magneten.

Bovenop de toren activeer je met die opgewekte
energie enkele camera’s waarmee je de historische
site vanuit een uniek perspectief bezichtigt.

Deze installatie combineert educatie, erfgoed en
beleving om de energietransitie tastbaar en
inspirerend te maken.

FABRIEK ENERGIEK

In het doe-centrum Fabriek Energiek leren kinderen spelenderwijs over
hernieuwbare energie.

Dankzij een interactieve installatie met fietsen ervaar je hoe inspanning
wordt omgezet in elektriciteit. Een heldere manier om het principe van
gravitaire energieopslag te begrijpen. Deze installatie is vervaardigd uit
duurzame materialen en wordt aangedreven door zonne-energie. Zo
wordt een vroegere stortplaats een inspirerende plek waar jongeren de
kracht van duurzame technologie ontdekken.




SORT ‘N ROLL

Een installatie op maat ontworpen en
geproduceerd voor Fost Plus. Waar hoort
welk object thuis? Op een speelse wijze
rollen de kinderen de objecten naar de
juiste afvalfractie. Met licht- en
geluidseffecten maken we het sorteren van
afval tastbaar, fijn en educatief.

Tientallen sorteertafels vonden al een thuis
in een Vlaamse of Waalse
afvalintercommunale.
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HET WERKHUIS

In Het Werkhuis keer je terug naar de jaren 1920,
in het voormalige werkhuis van de elektriekers
op de Transfo-site.

Je kruipt in de huid van een team elektriekers en
moet binnen het uur de nieuwe stoomketel aan de
praat krijgen, terwijl de elektriciteitscentrale op
volle toeren draait.

De inrichting en puzzels integreren authentiek
historisch meubilair en schakelkasten uit de
oorspronkelijke site om de beleving te versterken.




